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Nullpunkt verschieben 
 
 
 
 
Wie kann man von einem Volumenkörper bzw. von einem Blechteil den Nullpunkt verschieben? 
 
1. Blenden  die Symbolleiste „Ändern“ ein. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Dann wählen Sie in der Symbolleiste „Ändern“ den Befehl „Teilflächen verschieben“  aus. 
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3. Zunächst wählen Sie alle Teilflächen, mit einem Zaun aus die Sie verschieben möchten, in diesem Fall 
alle. 

Zaun zum auswählen 

Mit dem Grünen Haken die Auswahl bestätigen 
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z.B. Der Mittelpunkt der Linie 
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4. Als nächstes eine Kante (falls keine Kannte vorhanden sein sollte zur Hilfe eine Skizze zeichnen) für die 
Verschiebungsrichtung auswählen. 
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5. Und zum Schluss einen Startpunkt für die Verschiebung angeben.
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6. Nur noch denn Abstand eingeben und die Verschiebungsrichtung mit der linken Maustaste bestätigen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. Das Maß ist nun zunächst editierbar und in der Variabelentabelle eingetragen. 
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8. Das für die anderen 2 Achsen wiederholen. (Es folgen noch ein paar Beispielbilder für alle Achsen und 
die Variabelentabelle).

Verschiebung in X Achse 
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Verschiebung in Y Achse 
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Die Formelemente Umbenennen 


